GUIDA ALLA TRADUZIONE DEI VIDEOGIOCHI
(Le Avventure Grafiche, per 1o piu)

0. Premessa. In questa piccola, poco pretenziosa guida, cerchero di dare degli spunti di partenza a
quanti vogliano apprendere gli strumenti e le nozioni basilari per provare (provare!) a“scardinare” i
file che contengono i testi di videogiochi, soprattutto le avventure grafiche, i giochi per computer
che piu di altri hanno i dialoghi come base fondante della loro struttura, per offrirne una traduzione
amatoriale.

Ci sono alcune necessarie nozioni che verranno date per scontate, mentre ad altre verra dato un
accenno nel corso della spiegazione. Le parti di codice sorgente che verranno presentate saranno in
Delphi, chi conosce il Pascal, ovviamente, partira avvantaggiato. Si danno per acquisite le nozioni
base di informaticarelative ai file e al sissema esadecimale, nonché al calcolo aritmetico in questo
sistema. Non ci sono specifici strumenti applicativi particolarmente preferibili I’ uno rispetto

all’ altro: sono necessari un hex editor (negli esempi viene usato UltraEdit®-32 dellal|DM
Computer Solutions, Inc. http://www.ultraedit.com ), un linguaggio di programmazione visuale
(negli esempi viene usato Delphi, della Borland : http://www.borland.it. Esiste anche una
distribuzione gratuita per scopi non commerciali), una calcolatrice scientifica (per i nostri scopi,
quelladi Windows, & piu che sufficiente). Potrebbe rendersi necessario avere un programma per il
confronto di file. UltraEdit®-32 contiene anche la funzionalita di confronto file.

1. “Perchédevo dannarmi I’anima con puntatori?”

Nella maggior parte delle avventure grafiche, cosi come nella maggior parte dei videogiochi, nel
codice sorgente, nelle parti dove si svolge un dialogo, le frasi non vengono referenziate
esplicitamente, e vengono elencate invece in un file separato dall’ eseguibile.

L’ utilita di tale approccio € duplice: da una parte le eventuali modifiche possono venire apportate
pit velocemente e in maniera puntuale, senza dover perder tempo a cercare in tutto il codice le frasi
da modificare. Quindi pitl 0 meno, lareazione di un personaggio di un’ag, di fronte al solito
dilemma chiave/porta, potrebbe essere guidato dal seguente pseudocodice (pseudo!):

| F comando="USA <oggetto1> con porta’
THEN
| F <oggetto1>="chiave d’ ottone’
THEN
LEGGI frasel IN bufferl
VISUALIZZA bufferl
ELSE
LEGGI frase2 IN buffer2
VISUALIZZA buffer2.

dove frasel e frase2 non sono altro che indici che identificano due elementi del nostro “file” o
tabella che contiene I’ elenco di tutte le frasi e bufferl, buffer2 sono due stringhe di appoggio.
Sempre seguendo quest’ esempio, potremmo ideare il seguente file:

1| “Ehi! Funziona. La porta adesso € aperta.”
2| “Non funziona.”

composto da due frasi, indicizzate da un intero nella prima colonna


http://www.ultraedit.com
http://www.borland.it

| vantaggi derivanti dall’ adozione di un simile metodo sono evidenti, svincolando completamente il
codice sorgente dalle modifiche ai testi, frequenti in fase di sviluppo. Inoltre, avere tutte le righe di
dialogo concentrate in un'unica risorsa, aumenta notevolmente la facilita di modifica e di sviluppo
dei dialoghi.

Questo modo di operare, comunque, non € esattamente, quello che viene adottato nella stragrande
maggioranza dei casi, perché, non sapendo a priori qual € lalunghezza di una frase, volendo creare
unatabella di tutte le frasi, saremmo costretti ad allocare un gran numero di byte per essere sicuri di
“poterci fare entrare” anche la frase pit lunga.

In termini tecnici, questo tipo di file si dice a “tracciato fisso”.

Quello che invece comunemente viene fatto e di far corrispondere in una zona del file a parte, una
specie di indice, di sommario: ogni elemento di questa specie di sommario, indical’indirizzo del
file, ossia il byte preciso, dal quale tale frase inizia; I'elemento successivo dell’ indice individua
I’inizio della frase successiva e quindi la fine della frase precedente.

In questo modo, il videogioco puo, magari livello per livello, o nel caso delle ag, locazione per
locazione, caricare in memoria, tutte le frasi leggendole con una routine che accede per indirizzo ad
ogni frase.

Fatta questa premessa, ecco che arriviamo noi, cinque, dieci, quindici anni dopo, e decidiamo di
intraprendere la traduzione di una qualche avventura grafica, rimasta sino ad alorain lingua
originale (in genere I'inglese) per qualche inspiegabile motivo (di solito i soldi, o per meglio dire, la
loro mancanza).

Di solito le frasi che cerchiamo sono “nascoste” dentro un file di risorse, vale adire un file che puo
contenere anche altri tipi di dati, come suoni, immagini, musiche, se siamo fortunati dentro un file
di testo, se samo particolarmente sfortunati in un file criptato.

Mettiamoci nel caso di moderata sfortuna: i testi sono “in chiaro”.

Bene, se proviamo ad aprire il nostro file e atradurre direttamente con il text editor le frasi
contenute, magari in modalita “inserimento” ci accorgeremo presto che o il gioco non partira con il
file modificato, restituendo un qualche messaggio d’ errore, 0 se parte, avremo un comportamento
“strano”: frasi incomplete, troncate e cosi via.

Ecco che salta dunque agli occhi la necessita di dovere modificare oltre alle frasi, anche i relativi
“puntatori”, ossia gli indici alla posizione relativadi ciascuna frase all’ interno del file: per ogni
frase modificata in lunghezza, sia in aumento che in diminuzione, dovremo contraggiornare i
puntatori relativi atutte le frasi seguenti!!!

1.1. Subito un controesempio “ semplicissmo”.

Ecco da Rent-A-Hero (neo Software, 1998) un’ eccezione alla regola appena formulata.

Quello seguente e una parte di uno dei file dei dialoghi, praticamente in chiaro, con una evidente
chiave di accesso:

021 _SPR_01="The village elder Soromann recognised the power and importance of these stones
and called them 'Gloomstones.."

021 _SPR_02="And their lives were about to change..."

023_SPR_01="The shiny gold created envy and greed amongst the other peoples. But after the war
came peace. Some, however, loved the battle, so they were outlawed and banished onto a number of
ships. After many years of peace and unity fate raised its ugly head again to remind us of those that
had been forgotten..."



024 _ST2_01="Isthere nobody who can help us?'

Come si puo subito intuire, nel codice sorgente il programmatore referenziera il nome della stringa
(024_ST2 01, 023 _SPR_01, etc.) piuttosto che la stringa stessa: questa verra (probabil mente)
estratta dal file da una routine apposita, che leggera la stringa e laporrain un buffer di lettura.
Potrebbe leggere solo il contenuto trale virgolette“ o semplicemente, e pit univocamente,

arrestars al doppio comando di “carriage return” che non e visualizzato nel testo soprariportato, ma
e presente con la coppia di valori x’ODOA’.

Qui, non dobbiamo proprio far niente: possiamo pure permetterci di editare il file con un word
editor, premurandoci di salvarlo come file ASCII, senza contraggiornare nessun puntatore, e sando
attenti arispettare i valori di carriage return (ossia I’ andata a capo).

Magari tutte le ag fossero fatte cosi ...

2. Lecoseiniziano a fars meno banali.

Premessa doverosa: nel sistemi operativi M SDOS, Windows, etc. ( ma potrebbe essere una
proprieta dei processori INTEL, dovrel pensarci o indagare, e puo dars chelo faro, prima di
rilasciare questo documento...) i numeri non vengono registrati dai programmi all’interno dei
filedasinistra verso destra, bensi i byte cheli compongono sono scritti da destra ver so
snistra. Tanto per fare un esempio, il numero esadecimale X’ 0000AC4E’ lo troviamo scritto
come “4EAC0000".

Ci0 detto, prendiamo subito un esempio in cui ci viene “sbattuto” praticamente in faccia questo
famoso “indice” di tutte le frasi.
Questo éil file RES.000 dove sono contenuti tutti i testi di Sanitarium (ASC Games, 1998).

@ UltraEdit-32 - [C:\Documents and Settings',All UsersDocumentitvecchia cartella’Nuova carte apatch,R = x]
Fil=  Edit Search Project | Wiew Format  Column Macro Advanced  Mindow  Help & d
le  Ed h | I dvanced Wind | <)
DS SGR 4% R L@ === hntPs OO0 DS 5|2

RES.000.eng ! ‘

Filter: l Befresh I 00000000h: 10 10 00 00 44 40 00 00 AD 40 00 00 03 41 00 00 ; ....DE..-@...L.. g

- 00000010k: 76 41 00 00 9F 41 00 00 17 42 00 00 7E 42 00 00 : wvA..¥h...B..~B..
IDPE”HES ,ZJ 00000020h: 1C 43 00 00 1E 43 00 00 20 43 00 00 22 43 00 00 ; .C...C.. C.."C..
00000030h: 24 43 00 00 26 43 00 00 28 43 00 00 24 43 00 00 ; §C..&C..(C..%C..
00000040h: 2C 43 00 00 2E 43 00 00 30 43 00 00 32 43 00 00 ; ,C...C..0C..2C..
00000050h: 34 43 00 00 36 43 00 00 38 43 00 00 34 43 00 00 ; 4C..6C..8C..:C..
00000060k: 3C 43 00 00 3E 43 00 00 40 43 00 00 42 43 00 00 ; <C..»C..BC..BC..
00000070h: 44 43 00 00 46 43 00 00 48 43 00 00 44 43 00 00 ; DC..FC..HC..JC..
00000080h: 4C 43 00 00 4E 43 00 00 S0 43 00 00 52 43 00 00 ; LC..NC..PC..RC..
00000050h: 54 43 00 00 56 43 00 00 55 43 00 00 SA 43 00 00 ; TC..WC..XC..ZIC..
000000=0h: S5C 43 00 00 SE 43 00 OO0 60 43 00 00 62 43 00 00 ; \C.."C.. C..bC..
000000KOh: 64 43 00 00 F1 43 00 00 11 44 00 00 7D 44 00 00 : dC..HC...D..}D..
000000=0h: EO 44 00 00 63 45 00 00 65 45 00 00 67 45 00 00 ; &D..cE..eE..gE..
000000d0h: 69 45 00 00 6B 45 00 00 18 46 00 00 52 47 00 00 ; iE..kE...F..RG..
000000=0h: 54 47 00 00 56 47 00 00 58 47 00 00 54 47 00 00 ; TG..VG..HG..ZIG..
000000£0h: 5C 47 00 00 SE 47 00 00 60 47 00 00 62 47 00 00 ; \G.."G.. 'G..bG..
00000100h: 64 47 00 0D 66 47 00 00 68 47 00 00 64 47 00 00 ; dG..£G..hG..3iG..
00000110h: 6C 47 00 00 6E 47 00 00 70 47 00 00 35 43 00 00 ; 1G..nG..pG..SH..
00000120h: 55 49 00 00 57 49 00 00 AC 45 00 00 OA 44 00 00 ; UI..WI..-I...J..
00000130h: 6D 44 00 00 6F 44 00 00 71 44 00 00 73 44 00 00 ; mJ..od..qd..5d..
00000140k: 75 44 00 00 77 44 00 OO0 Bl 44 00 00 05 4B 00 00 ; ud..wd..®J...K..
00000150h: 3F 4E 00 00 49 4B 00 00 57 4B 00 00 67 4B 00 00 : 2?K..TE..WK..gK..
00000160k: 7D 4E 00 00 8D 4B 00 00 94 4B 00 00 44 4B 00 00 ; }K..OK..3K..uK..
00000170h: B4 4E 00 00 CO 4B 00 00 D6 4B 00 00 E1 4B 00 00 ; “K..iE..0K..&4K..
00000180k: ED 4E 00 00 OO 4C 00 00 OA 4C 00 00 14 4C 00 00 ; iK...L...L...L..
00000190k: 15 4C 00 00 1E 4C 00 00 23 4C 00 00 38 4C 00 00 ; .L...L..#L..SL..
000001a0h: 55 4C 00 00 6C 4C 00 00 BA 4C 00 00 Al 4C 00 00 ; UL..lL..3L..L..
000001bOh: €5 4C 00 OO DE 4¢C 00 00 FZ 4C 00 00 1A 4D 00 00 ; AL..PL..dL...H..
000001c0h: ZF 4D 00 00 44 4D 00 00 SE 4D 00 00 73 4D 00 00 ; /M..DM.."N..sH..
000001cd0k: S0 4D 00 OO0 EA 4D 00 OO DO 4D 00 00 EB 4D OO0 00 ; OM..°M..BM..8M..
000001e0h: DA 4E 00 00 ZE 4E 00 00 46 4E 00 00 53 4E 00 00 : .M...N..FN..SN..
000001£0h: 6E 4E 00 00 84 4E 00 00 94 4E 00 00 48 4E 00 00 ; nM...N..3N..'N..
00000200h: CB 4E 00 00 E4 4E 00 00 1C 4F 00 00 32 4F 00 00 ; EN..&N...0..20..
00000210h: 67 4F 00 00 81 4F 00 00 91 4F 00 00 AF 4F 00 00 ; gO..0O0..'0.. O..
00000220h: B4 4F 00 00 B9 4F 00 00 BE 4F 00 00 F& 4F 00 00 ; “0..'0..%0..80..
00000230h: 2ZF 50 00 00 6B S0 00 00 6F 50 00 00 BC 50 00 00 ; /P..kP..OF..wF..
00000240h: E8 50 00 00 1B 51 00 00 3F 51 00 00 7E 51 00 00 ; &P...Q..7Q..~Q..
00000250h: AS 51 00 00 C7 51 OO0 00 11 52 OO0 00 38 52 00 00 ; ®Q..GQ...R..9R.
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Non fatichiamo molto a capire che i primi 4 byte (x’00001010) scritti come abbiamo appena
spiegato come “10100000”) esprimono il numero (in esadecimale!) delle frasi, e quindi del

puntatori, contenuti nel file: lo iniziamo a sospettare osservando I’ indirizzo esadecimale al quale

terminano i puntatori: X’ 00004043” (I’ indirizzamento di tutti i file iniziadax'00’, non dax’01'!).
Quindi, x’00004043'- 4 (cioe i byteiniziali) + 1 (dobbiamo contare il byte x’00’!) danno
X"00004040') che, diviso per i 4 byte che compongono ogni puntatore, da’ proprio x’00001010’.

D’dltra parte, chei puntatori siano formati da 4 byte (a priori avrebbero potuto essere piu corti) lo si
vede “aocchio” osservando il file con I’ hex editor per righe di 16 byte ciascuna. Un’ ultima verifica
acampione, ci convince che proprio di puntatori si tratti: prendiamo un indirizzo acaso dallalistae
posizioniamoci al’indirizzo indicato (Ultraedit offre una comoda funzionalita a questo proposito):

andremo proprio al’inizio di una frase.

A questo punto, ci rimane poco dafare: il nostro programma (perché pensare di fare questo lavoro
“amano” sarebbe disu-mano...) dovra effettuare poche operazioni fondamentali:

1) aprireil filein 1/O;
2) consentire la scrittura della frase nuova;
3) sodtituirlaaquella vecchig;
4) contraggiornare tutti i puntatori sequenti quello relativo ala frase modificata, incrementandoli o

decrementandoli a seconda che la nuova frase sia pitt 0 meno lunga della vecchia.

Per chiarezza, ecco I'immagine relativa alla parte delle prime frasi del file:

@ UltraEdit-32 - [C:Documents and Settings',All Users',Documenti®,vecchia cartella’Nuova cartell = I_)_(__I
DFiIe Edit Search Project View Formab Column  Macro  Advanced Window Help = ﬁ'lﬁ
NS HSRE«%[HE| i EBIE===hadNPa 06008 5|28
RES.000 eng | !
i
Filter: | Eﬁmshl 0000402Z0k: E7 20 04 00 07 22 04 00 97 22 04 00 3F 23 04 00 ; g ...". .—"..%%.. Ej
- 00004030k: A3 23 04 00 37 24 04 00 B7 24 04 00 47 25 04 00 ; £#..7§..-§..G%.
lDDE”HbS IJ 00004040h: B3 26 04 00 49 66 20 49 20 70 75 74 20 61 6E 20 ; 2*&..If I put an
FiFiles 00004050k: 58 20 74 68 65 72 65 2C 20 74 63 65 6E 20 73 68 ; ¥ there, then sh —
CHDodinenEs ard Seitnagial ssreipd | 00004060h: 65 20 70 75 74 73 20 61 6E 20 4F 20 6F 6E 20 74 : e puts an O on €
00004070k: 6F 70 2C 20 61 GE 64 20 74 68 65 6E 20 2E 20 ZE ; op, and then . .
00004080k: 20 2E 20 20 42 75 74 20 69 66 20 49 20 70 75 74 But if I put
00004090k: 20 61 6E 20 58 20 6F 6E 20 74 6F 70 20 2E 20 2E an ¥ on top . .
000040a0k: 20 2E 20 20 4F 68 20 73 6E 6F 74 21 00 41 61 61 ; Oh snot!.lLaa
000040b0h: 21 20 20 54 6F 61 64 70 75 6B 65 20 61 6E 64 20 ; ! Toadpuke and
000040c0h: 70 69 67 62 6F 6F 67 65 72 73 20 6F 6E 20 74 68 ; pigboogers on th
000040d0k: 69 73 20 67 61 6D 65 21 20 20 49 20 65 61 74 65 ; is gawe! I hate
000040=0h: 20 65 74 21 20 20 49 74 27 73 20 6E 6F 74 20 66 it! It's not £
000040£0k: 61 69 72 21 20 20 459 20 6E 65 76 65 72 20 77 69 ; air! I never wi
00004100h: sE 21 [fEJ43 68 65 61 74 65 72 21 20 20 59 6F 75 ; n!.Cheater! You
00004110k: 27 72 65 20 63 68 65 61 74 69 6E 67 2C 20 44 65 ; 're cheating, Je
000041Z0k: 73 73 63 65 21 20 20 4F &F 6F 20 6L 75 73 74 20 ; ssie! Ooo just
00004130k: 79 6F 75 20 77 61 69 74 20 75 6E 74 69 6C 20 49 ; you wait until I
00004140k: 27 6D 20 62 63 67 20 61 6E 64 20 73 74 72 6F 6E ; 'm big and stron
00004150k: 67 2E 20 20 54 68 65 6E 20 49 27 6C 6C 20 62 65 ; g. Then I'll be
00004160k: 61 74 20 79 6F 75 20 61 74 20 65 76 65 72 79 20 ; at you at every
00004170k: 67 61 6D 65 21 00 49 20 64 69 64 6E 27 74 20 6D ; gawe!.I didn't m
00004150k: 65 61 GE 20 74 6F 2C 20 6D 61 2E 20 20 49 20 64 ; ean to, ma. I d
00004190h: 69 64 GE 27 74 20 6D 65 61 6E 20 74 6F ZE 00 45 ; idn't mean to..I
000041a0h: 20 77 63 6E 20 61 67 61 69 6E 2C 20 42 69 6C 6C win again, Bill
000041b0k: 79 21 20 20 59 6F 75 20 63 61 6E 27 74 20 6E 65 ; y! You can't ne
000041cOh: 76 65 7z 20 6E 65 76 65 72 20 6E 65 76 65 72 20 ; VEer never never
000041d0k: 65 76 65 72 20 62 65 61 74 20 6D 65 21 20 20 42 ; ever beat me! B
000041e0h: 69 6C 6C 79 20 69 73 20 61 20 6C 6F 73 65 72 21 ; illy is a loser!
000041f0k: 20 20 42 69 6C 6C 79 20 69 73 20 61 20 6C &F 73 Billy iz a los
00004200k: 65 72 21 20 20 57 61 6E 6E 61 20 70 6C 61 79 20 ; er! Wanna play
00004210k: 61 67 61 69 G6E 3F 00 44 &F 6E 27 74 20 67 6F 20 ; again?.Don't go
00004220k: 74 68 65 72 65 2C 20 42 69 6C 6C 79 2E 20 20 49 ; there, Billy. I
00004230k: 27 6C 6C 20 77 69 6E 20 69 6E 20 74 77 6F 20 6D ; 'll win in two m
00004240k: 6F 76 65 73 20 69 66 20 79 6F 75 20 64 6F ZE 20 ; oves if you do.
00004250k: 20 4E 6F 2C 20 6E 6F 74 20 74 68 65 72 65 2C 20 No, not there,
00004260k: 65 69 74 68 65 72 21 20 20 42 6F 79 2C 20 61 72 ; either! Boy, ar
00004270k: 65 20 79 6F 75 20 73 74 75 70 69 64 21 00 48 27 ; e you stupid!.I
-
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3. File come matrioske.

Quello di Sanitarium € un caso piuttosto raro. Le cose, molto spesso, non vanno cosi bene.
Quando troviamo delle frasi “in chiaro” in un file, da cio che abbiamo visto finora, ci verrebbe la
tentazione di dire: “Bene, oraosservo I'indirizzo di una qualsiasi frase, lo “rivolto” ed avvio la
ricercaall’interno del file per quel valore, per trovare dove sono gli indici dei puntatori.”

Bene, non faticheremo molto a verificare che questo discorso spesso non funziona.
(CONTINUA...)



