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Introduzione

Un omaggio ai film di fantascienza degli anni '50 e '60 su insetti giganti ed altre amenità, It Came From The Desert è ambientato nel deserto della California, in una piccola cittadina chiamata Lizard Breath, una comunità popolata dal tipico melting pot della gente di paese immersa nel pantano dello sviluppo culturale. A mano a mano che la storia si evolve, acquisirai familiarità con personaggi come lo sceriffo, il meccanico della stazione di servizio, il reporter "duro da cuocere" del giornaletto locale e persino un'inquietante zingara chiromante. Tutte queste persone hanno una cosa in comune: quando le creature si fanno vedere, sanno mostrarti che cosa può essere il panico puro.

Tu sei il dr. Greg Bradley, relativamente nuovo in città, un geologo venuto a studiare la composizione minerale dei numerosi frammenti di meteorite presenti nell'area. Ad ogni modo, nel deserto per te ci sarà ben altro che qualche sparuta roccia, quando scoprirai che i tuoi peggiori incubi sono diventati realtà scientificamente provabili: formiche giganti che devono essere scoperte e distrutte.

La storia comincia nel tuo piccolo ranch. Sei assistito nei tuoi studi da uno studente locale di nome Biff. Ti sei anche procurato la collaborazione di un cercatore d'oro locale per la raccolta dei frammenti di meteore. Da poco di ritorno da una meritata vacanza, sei ansioso di analizzare i resti di una grande meteora che si è schiantata la settimana prima in una zona distante, tra le montagne. In città si fa un gran parlare dell'avvenimento.

Obiettivo del gioco

Il tuo scopo è fermare le formiche prima che distruggano la città. Porterai a termine la missione visitando luoghi, parlando con le persone, ottenendo informazioni, raccogliendo prove tangibili e sopravvivendo a confronti diretti con le creature, il tutto tentando di elaborare una strategia per permettere alla città di cavarsela. Dulcis in fundo, dovrai distruggere la regina delle formiche e tutto il formicaio per riportare finalmente la pace a....

Lizard Breath

La vita a Lizard Breath è quella tipica di una qualsiasi polverosa cittadina degli anni cinquanta, nel mezzo del deserto. La gente si alza presto, lavora sodo fino al tramonto e la sera va a letto presto. La maggior parte dei luoghi che contano chiudono quando si fa buio, quindi faresti meglio a curare i tuoi affari durante le normali ore lavorative. Tendenzialmente incontrerai gli abitanti sui loro luoghi di lavoro, anche se non è impossibile che ti possa imbattere in persone che circolano per la città con incombenze diverse. Come nella vita reale, puoi interagire con gli altri conversandoci direttamente o usando il telefono. Sei anche libero di muoverti per tutta la città a tuo piacimento.

La tua vita sarà influenzata dalle azioni degli altri a mano a mano che la storia procede. Scegli con attenzione i tuoi alleati: non è facile capire di chi ti puoi fidare. Sei soggetto a tutte le mortali debolezze, come gli incidenti e la necessità di dormire. Ricordati di riposare molto ogni giorno e sii sempre all'erta, il pericolo è in agguato.

Tempo

La storia comincia il 1° giugno del 1951. Mancano solo 15 giorni prima che il disastro si abbatta sulla città e devi usare ogni secondo a disposizione per provare l'esistenza delle creature alla popolazione, localizzare il nido e distruggere la regina.

Dal momento che la storia si svolge in un ambiente di gioco in tempo reale, l'orologio partirà non appena la partita comincia. Un minuto corrisponde più o meno ad un secondo reale. Per evitare di perdere tempo prezioso, pianifica i movimenti della giornata con attenzione, compiendo tragitti lunghi solo se strettamente necessario. Evita di viaggiare senza meta da un capo all'altro della città.

Interazione con i personaggi

La storia usa un interfaccia basata sul testo, che ti permette di pensare, agire e reagire alle situazioni come se fossi il protagonista di un film. Anche gli altri personaggi agiscono e reagiscono a ciò che accade attorno a loro, ognuno ha i suoi problemi da risolvere quando l'intreccio s'infittisce. 

Quando il tuo personaggio reagisce a quello che succede, i suoi pensieri sono visualizzati nel box apposito (Thought Box, vedi immagine). Se c'è una decisione da prendere, usa il joystick per selezionare la scelta desiderata e premi il pulsante. 

A volte una delle possibilità lampeggerà sullo schermo, ad indicare una situazione sulla quale bisogna prendere una decisione rapidamente, come per esempio telefonate, persone che bussano alla porta, etc.
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Le conversazioni avvengono ogniqualvolta incontri uno dei personaggi del gioco. In quel caso, oltre ai tuoi pensieri nel box apposito, le parole dell'interlocutore compariranno in un altro box nero (Conversation Box). Prosegui nelle conversazioni premendo il pulsante.

Spostamenti

Seleziona "MAPPA" dal menu per raggiungere una schermata che mostra una grande pianta di Lizard Breath. Tutte le locazioni che puoi raggiungere sono presenti sulla mappa. Puoi muoverla in tutte le direzioni spostando il cursore a forma di freccia con il joystick finchè non scegli dove andare. Una piccola icona ti comunicherà il nome del luogo e il tempo necessario per raggiungerlo da dove ti trovi. Una volta che hai scelto, premi il pulsante e ti troverai direttamente lì, mentre l'orologio andrà automaticamente avanti del tempo fissato.

Telefonate

Se sei in un luogo in cui è possibile telefonare, puoi farlo scegliendo "TELEFONA" dal menu. Apparirà una rubrica con i numeri di telefono. Seleziona col joystick chi vuoi chiamare. La centralinista comparirà e ti dirà se può metterti in contatto con il potenziale interlocutore (tra l'altro, è anche un'inesauribile fonte di pettegolezzi!). Se la persona è raggiungibile, il suo volto rimpiazzerà quello della centralinista in alto a sinistra.

Sonno

Tutti hanno bisogno di dormire, persino tu! Infatti, devi dormire un minimo di 7 ore ogni 24 per avere un controllo totale dei tuoi sensi. Per dormire un po', torna a casa e seleziona l'opzione "DORMI"  dal menu: muovendo il joystick a sinistra e a destra diminuirai o aumenterai le ore di sonno, fino a un massimo di 24, anche se è sconsigliabile dormire così tanto, a meno che tu non voglia deliberatamente far passare del tempo.

Nel caso non riesca a trovare il tempo per dormire il minimo necessario, le possibiltà di incidenti (come l'addormentamento al volante) aumenteranno di conseguenza.

Incidenti

Da quando la meteora si è schiantata fuori città, Lizard Breath è sempre più sulla corda. I temperamenti si infiammano più facilmente del solito e la paranoia regna sovrana. Con tutta questa tensione nell'aria ci sono forti possibilità che si possano incontrare dei pericoli sulla strada. Fortunatamente, in città c'è un buon ospedale. Se dovessi perdere conoscenza a causa di un incidente, uno dei buoni samaritani di Lizard Breath ti 
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lascerà all'ospedale locale. Sfortunatamente, mentre sei bloccato a letto, di certo non farai progressi nel salvare la città dalla sua imminente dannazione. Il che ci porta alla....

Fuga dall'ospedale

La  permanenza in ospedale dipende dall'entità dei tuoi danni fisici.

Comunque, ciò che conta è il tempo: persino delle ferite superficiali possono metterti fuori gioco per un giorno almeno. Nonostante tutto, una via d'uscita c'è. Se sai essere furtivo e piede lesto, puoi riuscire a scappare dall'ospedale non notato (o per lo meno illeso).

La tua stanza è al secondo piano dell'ospedale. Per uscire dal letto premi il pulsante e usa il joystick per muovere il tuo personaggio nei labirintici corridoi. Non lasciarti catturare da nessuno: se sei acciuffato dal personale ospedaliero o l'uscita di una stanza è bloccata o manca del tutto, sarai legato al tuo letto e costretto ad accettare la degenza (gelatina a pranzo e a cena) per il tempo decretato. Evita le infermiere, i dottori e la sicurezza non entrando mai nel loro campo visivo.  Sgattaiola nelle stanze quando vedi che il personale si sta avvicinando. Se sei in trappola, nasconditi sotto le scrivanie o i tavoli operatori avvicinandoti ad essi il più possibile e premendo il pulsante; premilo di nuovo per uscire. Puoi fare la stessa con i letti vuoti, nascondendoti lì finchè il campo non è libero.

Puoi raggiungere il piano terra con l'ascensore o con le scale. Per aprire l'ascensore, devi fermarti davanti alle porte e aspettare il suono del campanello; entra dentro per essere trasportato al piano inferiore. Per usare le scale, muoviti verso di loro (nessuna attesa qui, solo un po' di superlavoro per i tricipiti....).

L'azione si fa più intensa al primo piano, dal momento che il personale è ora al corrente del tuo piano di fuga e tenterà di bloccarti in maniera ancora più decisa. Cerca l'entrata principale: è l'unica maniera per uscire da questa gabbia di matti.

Se scegli di non scappare, ma vuoi comunque uscire dall'ospedale, seleziona ACCETTA TRATTAMENTO dal menu e il gioco avanzerà nel tempo al giorno in cui vieni dimesso.

Suggerimenti:

*Le sedie a rotelle ti permettono di muoverti attraverso i corridoi a velocità maggiore. Individua una sedia a rotelle durante la fuga, da qualche parte deve essercene una. Per sederti su di essa devi semplicemente toccarla. Premi il pulsante per lasciarla. Ricordati che se sei sulla sedia non puoi scendere per le scale: la tua assicurazione non copre i tentativi di suicidio.

*Attento al personale di sicurezza che blocca le uscite dell'ospedale. Devi usare destrezza e furbizia per buggerare quei fustacchioni.

COME FERMARE LE CREATURE

PARTE I : La ricerca delle prove

Per riuscire a guadagnarti l'aiuto degli abitanti, del sindaco e della guardia nazionale, devi raccogliere le prove che stabiliscano la natura delle creature e la loro dislocazione. Queste informazioni si possono ridurre sostanzialmente a "Informazioni/Avvistamenti" e "Prove Dirette". Con un numero sufficiente di informazioni, potresti riuscire a scovare una creatura e trovare prove di prima mano.

INFORMAZIONI / AVVISTAMENTI

Inizialmente le prove delle quali verrai in possesso proverrano da resoconti di seconda mano, che riguardano strani avvenimenti o cose insolite. Potremmo classificare queste informazioni in tre maniere:

1) Avvistamenti. Raccoglierai informazioni dalle storie di cittadini che sostengono di avere avuto contatti con le creature.

2) Informazioni sulle persone con le quali vieni in contatto. Mettiti al corrente delle reputazioni di quelli che incontri. Scopri chi è affidabile e chi non lo è.

3) Informazioni che riguardano eventi naturali, condizioni del tempo atmosferico, etc.

PROVE DIRETTE

Per convincere il sindaco a chiamare la guardia nazionale, devi raccogliere quattro tipologie di prove dirette:
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Se ti trovi in un luogo in cui è presente una prova diretta, ti sarà chiesto se desideri prenderla. Se rispondi di sì, sarà automaticamente raccolta. Dopo averla presa, portala al laboratorio dell'università per le analisi: solitamente sarai costretto ad aspettare un giorno prima di riceverne i risultati. Questi possono poi essere utilizzati per convincere il sindaco a schierare le truppe.

PROVE FALSE

Alcuni degli eventi dei quali sentirai parlare sono veri, altri sono immaginati o costruiti ad arte. Il tuo compito è quello di soppesare le prove e scegliere quali piste seguire. Alcuni avvistamenti potrebbero essere delle messinscene di gente che ha altri scopi. Altri avvenimenti potranno essere delle coincidenze o vicoli ciechi con spiegazioni logiche.

PROVE DEFINITIVE

Se la prova che ottieni è quella definitiva, convincerai il sindaco a dichiarare l'allarme generale. Basandosi sull'esperienza che hai dimostrato nel dare la caccia alle creature (e sul timore per la sua stessa vita), il sindaco ti nominerà a capo della task force designata a ripulire la comunità dalla follia divoratrice delle creature.

Utilizzando la stazione di polizia come quartier generale, devi pianificare l'impiego delle risorse umane (esercito, polizia, manovali, cittadini) per far fronte all'attacco degli insetti e tenerli a bada. I luoghi nei quali li manderai saranno raffigurati nella mappa strategica che rimarrà nella centrale di polizia. 
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LA MAPPA STRATEGICA

Vai alla stazione di polizia e seleziona MAPPA STRATEGICA dal menu (è disponibile solo dopo che è stato dichiarato l'allarme generale). Apparirà una pianta che mostra tutte le locazioni della città. Icone che rappresentano le formiche appariranno accanto ai luoghi che le creature stanno attaccando. Una "X" rossa marca invece i luoghi già distrutti. Una barra in fondo allo schermo mostra le risorse umane a tua disposizione. Muoviti con il joystick sulla mappa finchè non vedi la finestra della locazione che ti interessa. Tieni premuto il pulsante e muovi il joystick a destra e a sinistra per selezionare la categoria di unità che vuoi utilizzare. Scelta l'icona desiderata, sposta il joystick avanti o indietro per trasferire le truppe verso la locazione o ritirarle. Le icone che rappresentano l'esercito, la polizia, le squadre di costruzione e i comuni cittadini appaiono segnalate presso la finestra della locazione.

[image: image9.wmf]
Per far sì che dei carrarmati siano disponibili in un luogo, devi mandarci almeno due unità dell'esercito. Per uscire dalla mappa strategica e ritornare alla stazione di polizia, illumina l'icona "EXIT", lascia andare il pulsante e poi premilo una volta.

Se decidi di lasciare che le truppe combattano le formiche senza la tua presenza, il computer determinerà il risultato della battaglia, basandosi sul numero di formiche presenti e sulla quantità e tipo di truppe che hai piazzato sul campo. Il computer conterà reclutamenti, perdite, sconfitte e vittorie alla fine di ogni giornata, per poi visualizzare i risultati il giorno dopo.
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FERMARE LE CREATURE

Parte 2 : Scontri

Prima o poi dovrai incontrare le creature faccia a faccia. In caso di un attacco a sorpresa, puoi sempre contare su un revolver già carico. Comunque, con una preparazione adeguata e il supporto della comunità, potrai venire in possesso di un ulteriore arsenale e di un supporto militare che ti assista nella distruzione del nemico.

FACCIA A FACCIA

Se incontri una creatura isolata, dovrai mostrarti un virtuoso del tiro a segno. Sei equipaggiato con un modello speciale di una magnum 45 "exterminator".

Come muovere il tuo braccio - Sposta il joystick orizzontalmente o verticalmente per puntare il tuo fido ferro caldo, poi premi il pulsante per sparare. 

Consigli:

* Guarda dove finiscono i proiettili e modifica la tua mira di conseguenza.

* Attacca le creature dove sono più vulnerabili. Ricorda: tutti i mostri hanno un tallone d'Achille!

* Impara a diventare un bravo cecchino. La tua riserva di munizioni si assottiglia dopo ogni incontro con le creature.

Se in battaglia riesci ad abbattere la prima creatura, l'inquadratura cambierà da una soggettiva ad un'inquadratura dall'alto, con tanto di edifici, montagne e vegetazione. Diverse armi saranno a disposizione, a seconda dell'attuale stato di allarme della comunità. Premi e tieni premuto il pulsante per vedere cosa hai a disposizione per la battaglia: apparirà un menu in fondo allo schermo.

IL MENU PER GLI SCONTRI A FUOCO

Ci sono diverse icone rappresentate nel menu delle risorse belliche: granate, dinamite, carrarmati e jet. Accanto ad ogni icona, un numero rappresenta le unità disponibili per quella risorsa: un "10" a destra delle granate significa che ne hai disposizione 10. Per scegliere un oggetto, muovi il joystick a destra e a sinistra finchè non illumini quello desiderato.

Granate a mano / dinamite: Per lanciare una granata a mano o un candelotto di dinamite, rivolgiti in direzione della creatura muovendo il joystick e premendo il pulsante. Calibrando bene i tempi, potresti riuscire ad abbatterne più di una con un sol colpo.
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Carrarmati (disponibili solo durante lo stato d'allerta). Per entrare in un carrarmato, muovi il personaggio verso l'unità scelta e toccala. Una volta che ci sarai entrato, potrai guidarlo tramite il joystick e sparerai premendo il pulsante: i proiettili seguiranno la direzione indicata dal verso in cui la torretta è rivolta. La torretta si ruota tenendo premuto il pulsante e muovendo il joystick a destra e a sinistra. Per uscire da un carrarmato, tieni sempre premuto il pulsante e muovi la leva avanti o indietro. 
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I carrarmati hanno una potenza di fuoco illimitata e continueranno a funzionare finchè non saranno distrutti o circondati. I carrarmati che non stai controllando spareranno controllati dal computer: fai attenzione a non entrare nel loro raggio di fuoco. Non c'è niente di meglio di un trauma da esplosione per vincere un bel viaggio all'ospedale.

Jet (disponibili solo durante lo stato d'allerta). Quando selezioni l'icona del jet, compare un mirino alla sinistra dello schermo: usa il joystick per muoverlo lungo i limiti dello schermo, scegliendo così la traiettoria che i jet dovranno seguire. I jet partiranno dal punto che hai selezionato per scomparire poi dalla parte opposta dello schermo. Comunque, piazzando il cursore in uno degli angoli, otterrai un attacco con traiettoria diagonale. Quando gli aerei compaiono sullo schermo, premi il pulsante nel momento in cui vuoi che lancino le bombe: finchè rimangono sullo schermo, la loro potenza di fuoco è illimitata. Ricorda però di non abusare dell'attacco aereo: dal momento che hai a disposizione un numero limitato di incursioni (indicato accanto all'icona del jet nel menu), dovrai far ricorso a questa soluzione soltanto in casi estremi di grave emergenza. Attento a non trovarti nella linea di fuoco quando i jet arrivano: le guerre non si combattono dai letti d'ospedale.
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VOLARE (Lo sterminatore dei cieli)

Potrebbe essere necessario avere una visione dall'alto delle campagne circostanti, per localizzare le creature e il loro centro di attività. Per cacciare le creature volando, seleziona VOLA dal menu, quando te ne viene offerta la possibilità alle Piste Hilbers. In una visuale in pianta, porta il tuo personaggio (l'omino con le braccia) nell'aereo.

Decollo - Porta in avanti il joystick, finchè l'aereo non comincia a muoversi; puoi anche muoverti nelle altre direzioni, badando bene a non uscire dalla pista. Continuando a tenere in avanti il joystick, l'aereo decollerà automaticamente quando raggiungerà la velocità necessaria.

In volo - Una volta in aria, muovi il joystick in avanti per aumentare l'altitudine e la velocità. Portalo invece indietro per abbassarti e rallentare.

Indicatore del carburante - Una barra sullo schermo ti indicherà il consumo del carburante. Volando molto in alto andrai più veloce, ma consumerai anche più benzina. Controlla sempre la disponibilità di carburante nel velivolo e torna all'aereoporto in tempo per fare rifornimento. Se ti trovi nelle condizioni di non poter più tornare indietro con la benzina che ti è rimasta, devi tentare un atterraggio d'emergenza da qualche altra parte.

Atteraggio - Prima di atterrare, abbassati lentamente con l'aereo portando indietro il joystick. Cerca una superficie d'atterraggio liscia (preferibilmente la pista dell'aereoporto) e accompagna dolcemente giù l'aereo tirando all'indietro la leva del joystick il più delicatamente possibile, finchè l'aereo non tocca terra. Quando ti sei completamente fermato, premi il pulsante per uscire. Se non riesci ad eseguire un atterraggio sicuro (crash! bang!) sarai premiato con un viaggio tutto pagato all'ospedale locale (gentilmente offerto dalla tua compagnia d'assicurazioni), oppure con una bella scarpinata fino a casa.

Insetticida - Ci sono buone probabilità di incontrare le mortali creature mentre sei in volo. Fortunatamente, il tuo aereo è dotato di una limitata riserva di letale spray insetticida che può servire come arma con alcune creature giganti (tipo quelle di questo gioco!). Premi il pulsante mentre ne stai sorvolando una: sgancerai una piccola spruzzata di gas velenoso. Le bombole di veleno si esauriscono in fretta: cerca sempre di non esagerare.

FERMARE LE CREATURE

Parte III - Eliminazione!

Per impedire alle creature di espugnare la città, devi localizzare e distruggere la formica regina, responsabile di generare questi demoniaci e striscianti abomini. Usando le informazioni che avrai raccolto sulla localizzazione del nido, scopri la sua entrata nascosta e preparati a una battaglia sotterranea senza esclusioni di colpi con le feroci bestie. 
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NELLA TANA DEL MOSTRO (Il nido)

Una volta localizzata l'apertura che porta al nido, puoi procedere all'interno dei suoi oscuri abissi. Equipaggiato con una sola bomba ad orologeria, una corda e un lanciafiamme, dovrai difenderti dalle formiche giganti lì di guardia, esplorando i meandri della tana. Procedi con attenzione: il nido è un labirinto di curve e controvurve. Se ti perdi, considerati già cibo per formiche: nessuno sentirà le tue urla che echeggiano nei profondi e mortali tunnel così lontani dalla superficie. La regina risiede nel tunnel più profondo: una volta che l'avrai avvistata, piazzerai automaticamente l'esplosivo a tempo e comincerà il conto alla rovescia. E' fondamentale darsela a gambe e scappare dal nido non appena l'orologio comincia a ticchettare. Se non riesci a trovare l'uscita dal livello della regina prima che la bomba esploda, ammirerai dei piacevoli fuochi d'artificio nello spettacolo del tuo corpo che si dissolve in mille volanti pezzettini multicolori (bleah). Sfortunatamente, all'ospedale non sono specializzati in mosaici di corpi umani, quindi se il nido esplode mentre sei ancora dentro, sei già storia. Game Over.

L'ULTIMO GIORNO

Se non hai ucciso la regina prima del 15 giugno, dovrai difendere la strada principale da un attacco in massa delle formiche. 

Se decidi di non difendere la città, le formiche la distruggeranno e il gioco finirà. Riuscendo invece ad avere la meglio sulla prima ondata, guadagnerai qualche ora in più per provare a raggiungere il nido ed uccidere la regina. Devi fare in fretta, perchè alla fine ci sarà una seconda ondata di formiche che attaccherà. Se non hai ancora ucciso la regina per la mezzanotte del 15 giugno, hai perso.

GUAI IN CITTA'

Le creature sono solo una parte del caos che caratterizza questa pazza città del deserto. Ti attendono più guai di quanti tu ne possa immaginare e ogni nuovo giorno nasconde nuove insidie.

[image: image15.wmf]
AL FUOCO ! ("Come evitare un'abbronzatura cupa, profonda e permanente")

E' facile che nel deserto si possa perdere il controllo del calore. In caso di incendio, non chiamare i Vigili Del Fuoco: Lizard Breath non ha la caserma dei pompieri. Per spegnere gli ardori usa il tuo estintore, buono per ogni evenienza: placare la sete di arrosti stracotti, rinfrescare piedi affaticati e inondare piccoli incendi d'appartamento. Muovi il joystick verticalmente od orizzontalmente per posizionare la cannula in direzione delle fiamme e premi il pulsante per lanciare un getto d'acqua su di esse. Attacca prima i focolai più grandi, riservandoti di spegnere i più piccoli quando ce ne sarà il tempo. Se perderai il controllo dell'incendio, sverrai e finirai ricoverato in ospedale per intossicazione da fumo. 

Consigli:

* Spegni un fuoco per volta. Invece di provare a spruzzare l'intera stanza, concentrati su aree isolate, estinguendo del tutto un focolaio prima di passare agli altri.

* Se spruzzi una zona e non vedi alcun risultato, aggiusta la mira e riprova. Se sei sul bersaglio, dovresti vedere risultati evidenti dopo ogni spruzzata dell'estintore.
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LA LOTTA CON I COLTELLI (alla maniera del vecchio West...e di qualche dimenticata città del deserto...)

Alcuni dei personaggi che incontrerai sono piuttosto facili all'ira e potranno ricorrere alla violenza per la minima provocazione (o anche senza provocazione alcuna). In questi casi, è bene che tu conosca tutte le maniere di utilizzare il tuo coltello da taschino multiuso. 
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CHICKEN GAME

(Scatenare l'inferno sulla highway)

Se ti trovi nel posto giusto al momento sbagliato, ti potrebbe capitare di essere spinto al gioco del "chicken" dagli Hellcats, un trio di poco raccomandabili psicopatici. Versione moderna del torneo medievale, il "chicken" vede due auto confrontarsi in una classica gara di coraggio e velocità. Al segnale, le auto (poste strategicamente alle due opposte estremità di un tratto di strada) accelerano una contro l'altra alla massima velocità, finchè una delle due non "se la fa sotto" ("chicken out" in inglese, da qui il nome del gioco) e lascia la strada.

Piloti - Muovi il joystick in avanti per accelerare; spostandolo a destra o a sinistra sterzi. Una volta che sei partito, non hai possibilità di rallentare o di tornare indietro.

Chickens (fifoni) - Puoi premere il tasto e sterzare a destra o a sinistra, qualora tu ritenga che gli Hellcats hanno intenzione di venirti addosso. Risparmierai una fortuna nella riparazione delle varie carrozzerie (la tua e quella della macchina), ma non potrai comunque più guidare il tuo veicolo, a causa della banchina e delle rocce presenti fuori strada (non è mica una dune buggy!!!). Ti attende una bella camminata per tornare in città, ma è sempre meglio di un viaggio più veloce in una cassa da morto.

Impavidi idioti - Nel caso che entrambi gli sfidanti decidano di andare fino in fondo e di non lasciare la strada, preparati per un bel mal di testa. Il rivoltante suono generato dal metallo che si schianta sul metallo riempirà i canyon del deserto nel momento in cui i due corpi di acciaio collideranno. E' superfluo aggiungere che affrontare in questa maniera i tuoi avversari ti assicurerà una lunga permanenza in ospedale.

Consiglio:

* C'è una maniera di spaventare gli Hellcats e spingerli a fuggire fuori strada. Se avrai successo, potrai continuare il tragitto fino alla destinazione che avevi scelto.

QUALCHE ULTIMO SAGGIO CONSIGLIO:

Nella tradizione dei migliori B-Movies, IT CAME FROM THE DESERT contiene decine di specchietti per le allodole e vicoli ciechi; per avere più possibilità di venire a capo del gioco, tieni a mente i seguenti punti:

1. Non fidarti di nessuno;

2. Non credere a tutto ciò che ti viene detto;

3. Alcuni personaggi ti depisteranno di proposito;

4. Presenta di persona tutte le prove al sindaco.
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